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COLORS

15 . CRISTINA RUBINETTERIE Soffione doccia CRIPD956 disegnato
dal Cristina Design Lab in un'ambientazione soft, nei toni arancio

rosati della terra

14 . TUBES Disegnato per Tubes da Elisa Ossino, | Ching & uno
scaldasalviette in acciaio inox creato a partire da un concept
di radicale semplificazione formale
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FOCUS

CRISTINA RUBINETTERIE Ideato da Alessandra Bertini di Phicubo, il design di Blade & definito da tagli nitidi e precisi che ne scolpiscono

la forma, conferendogli un aspetto sofisticato e distintivo. Questi elementi non sono solo puramente decorativi, ma contribuiscono a una fusione
impeccabile tra bocca di erogazione e corpo, riflettendo la luce con chiarezza cristallina. La leva, posizionata strategicamente sopra il corpo
del rubinetto, ricorda una lama sottile ed & frutto di un avanzato sviluppo tecnologico che sottolinea e completa la visione artistica del design.
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TROVO STIMOLANTE
PROGETTARE UN OGGETTO
CHE VIENE UTILIZZATO PER

LA PRIMA VOLTA. L'IDEA E
QUELLRA DI STUPIRE, MA ANCHE
CHE LA COMPRENSIONE
DELL'OGGETTO SIA IMMEDIATA

In questa pagina il suo ultimo progetto: u ‘
la collezione Blade per Cristina Rubinetterie ; 1
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ALESSANDRA
BERTINI

dual power

Senza soluzione di continuitd.

E partendo da questa espressione
che Rlessandra Bertini trova

un modus operandi che unisce
cibo, giocattoli e rubinetti

testo Claudio Moltani

Architetto e designer, la sua professionalitad & fatta di
competenze che si abbracciano. Ironia e tecnica carat-
terizzano il suo approccio alla progettazione, all'interior e
al product design. Sostenibilitd e creativitd sono elementi
centrali nei suoi progetti, ispirati ai principi dell'universal
design. Fra gli altri, ha collaborato con Treemme Rubinet-
terie, Newform, Cristina Rubinetterie, Artex e Bertocci.
Definiamo Francesca Bertini

Mi sono laureata a Firenze in progettazione architetto-
nica, corso che offriva l'opportunitd di preparare esami
sul design, seguiti da una tesi che sviluppava l'ideale per-
corso quotidiano di ognuno di noi nella preparazione di
un pasto secondo i principi dell'universal design. Subito
dopo ho creato Phicubo con Gianluca Belli. Nel 2021 ab-
biamo comprato una barca a vela e fatto due scelte di
vita diverse: io sulla terra, lui sul mare. Da allora mi muovo
indipendentemente come designer e, da architetto, con
lo studio Boom (con Claudia D'Alleva e Simone Rossi). lo
sono quella altq, il capo, quella che vuole fare troppo,
I'agitata, che se fa la stessa cosa due volte si innervosisce,
che corre per cercare tranquillita.

Dove finisce I'architetto e inizia la designer?

Mi sento sempre e solo architetto, gli studi mi hanno per-
messo di progettare spazi urbani e oggetti minuscoli, an-
che se nella scelta dei miei esami a quelli di architettura
ho affiancato quelli di design, cercando un modus operan-
di coerente. Sono contenta che nessuna delle due figure
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LE IDEE MIGLIORI LE HO QUANDO DORMO. CREDO CHE ADDORMENTARSI
FRCENDOSI DELLE DOMANDE PORTI LE RISPOSTE AL RISVEGLIO.
A ME CAPITA SPESSO

concentrazione su altro. Come Elastica, concepita mentre
guardavo un film sui Rolling Stones, immaginando pietre
che avrei fatto rotolare all'infinito. Del mio design non so
parlare in maniera definita, perché & profondo, con tante
intersezioni. Di solito le idee migliori le ho quando dormo,
credo che addormentarsi facendosi delle domande porti
le risposte al risveglio, a me capita spesso. Visto che non
riesco ad autodefinirmi riporto un colloquio con un mio ex
professore che, con una frase, mi diede la spinta necessa-
ria per crederci. La prova d'esame aveva come tema il re-
design di un oggetto. lo pensai all'‘ago per cucire, e lo feci
diventare un ago per non vedenti. Al termine della prova
il mio insegnante mi disse: "questo progetto lo hai fatto
diventare un prodotto”. Era possibile, quindi ero capace.
Parlami dell'ultimo progetto, Blade per Cristina Rubinetterie
Blade é il risultato di una ricerca formale che unisce
concept e tecnologia. | tagli sono gli elementi caratte-

rizzanti della forma, attraverso i quali I'aspetto del ru-
binetto diviene insolito e raffinato. La loro presenza &
funzionale alla creazione di un piano unico tra bocca
e corpo per ottenere una riflessione omogenea e netta
della luce in contrasto con quella morbida e avvolgente
delle forme circolari. La lama generatrice dei tagli viene
"riposta" al di sopra del corpo assumendo la funzione
della leva: & in questo punto che un sofisticato studio
tecnologico asseconda la poetica e la sottolinea nella
meticolosa cura dei vuoti, ridotti ai minimi a simulare i
tagli di coltelli affilatissimi.

Che ambiente bagno vorresti per casa tua?

Un bagno dove si entra ed esce dall'acqua senza accor-
gersene, uno spazio immerso in un rumore bianco che
isoli da tutto quello che & al di fuori e annulli quanto di
inutile rimane in testa. Un bagno che affianchi le necessita
frenetiche mattutine con il relax di momenti pit calmi. =
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abbia soluzione di continuitd. Se si parla di concetti piu
comuni allora affranco I'idea che uno finisce dove inizia la
sensibilitd dell'altro. La base di entrambi i lavori & la pro-
gettazione e lo stimolo a trovare soluzioni solide, efficaci,
belle e in regola. Per rafforzare la liquidita tra architetto e
designer accenno al progetto “Inzuppa": un‘associazione
culturale creata da cinque architetti il cui obiettivo & divul-
gare il concetto di cibo "felice" partendo da come scegliere
la materia prima, lavorarla, apprezzarla servendola, crean-
do situazioni di scambio e divulgazione con picnic, eventi
culturali, scuole di cucina, giri di zuppe dove gli architetti
illustrano le loro conoscenze.

La progettazione di strumenti per il controllo dell'acqua
€ stata una scelta voluta o una casualitd dalla quale &
poi partita la tua attivita di designer?

I 2006 é stato I'anno decisivo, nasce Phicubo, le idee era-
no chiare, il manifesto dello studio aveva nei suoi obiettivi
la salvaguardia del pianeta, e I'acqua & uno dei principali
beni da tutelare. Eravamo progettisti di Euroecological,
produttori di un materiale interamente biologico, e con
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Philo e Nanotech,
due modelli progettati
per Rubinetterie Treemme

CERCO IL PROBLEMA DA RISOLVERE
SIA NEL MILLIMETRO CHE NEL METRO.
CERCO DI RIDURRE LE FORME,

E UNA MIA NECESSITA DI ORDINE

loro ci unimmo al Politecnico di Milano per studiare nuo-
vi sviluppi: abbiamo prodotto giochi per bambini come i
Pupacquotti e Popple, progettato la linea di divani D'ivan
con le stoffe inutilizzate dell'indotto pratese, i sistemi di
contenimento Elastica utilizzando il minor quantitativo di
materiale possibile. Ogni progetto aveva queste regole,
e usci con queste caratteristiche Philo, il primo rubinetto
con Treemme Rubinetterie, uno dei pochi di quel periodo
a risparmio energetico. La sua forza era la geometria del
punto di erogazione che distribuisce un arco di acqua
sulle mani, cosi da dare la percezione di un getto copioso.
Siamo stati insigniti del premio Vespucci come una delle
realtd piu ecoefficienti della Toscana. Entrando cosi a far
parte del mondo bagno, ci & stato facile, poi, rimanerci.
Trovo molta leggerezza formale nei tuoi prodotti

Ho una formazione da progettista, cerco il problema da
risolvere sia nel millimetro che nel metro. Cerco di ridurre
le forme, & una mia necessitd di ordine, ma la partenza
e di due tipi: o immediata o caotica. La prima & quel-
la dell'idea perfetta, di solito venuta in un momento di



